So weisen Sie einem Spielgeriat eine ID zu

1 Klicken Sie auf JJ um die Eigenschaften des Spielgerats anzuzeigen.

2 Klicken Sie auf Geratezuweisung.
3 Wahlen Sie unter Zuweisung die ID aus, die Sie fur das ausgewahlte Gerat verwenden mdochten (als IDs
stehen die Bezeichnungen Gerat 1 bis Gerat 16 zur Auswahl).
4 Wahlen Sie unter Gerateauswahl das Gerat aus, fir das Sie die ID festlegen mdchten.
Tips

¢ Die meisten Spiele benétigen Gerat 1 als Gerate-ID.

e Wenn |hr Spielgerat nicht reagiert, missen Sie gegebenenfalls diesem Gerat die ID Gerat 1 zuweisen.

e Wenn Sie einen Microsoft SideWinder 3D Pro-Joystick an ein Microsoft SideWinder Game pad angeschlossen
haben, wird dem verwendeten Gerat automatisch die ID Gerat 1 zugewiesen.

e Haben Sie das Microsoft SideWinder Game pad oder den Microsoft SideWinder 3D Pro-Joystick verwendet und
setzen Sie anschlieBend ein anderes PC-Spielgerat ein, funktioniert das Gerat moéglicherweise erst, wenn Sie
ihm die ID Gerat 1 zuweisen.

e Spiele, die den gleichzeitigen Einsatz mehrerer SideWinder Game pads unterstiitzen, verwenden Gerat 1 fir
das erste Game pad, Gerat 2 fir das zweite Game pad usw. (bis zu Gerat 4, wenn vier SideWinder Game
pads miteinander verbunden sind). Die Gerate werden automatisch konfiguriert.
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So kalibrieren Sie ein Standardspielgerat

1 Klicken Sie auf JJ um die Eigenschaften des Spielgerats anzuzeigen.
Wahlen Sie das zu kalibrierende Spielgerat aus der Liste aus.
Klicken Sie auf Einstellungen.
Wenn |hr Joystick eine Rudersteuerung besitzt, stellen Sie sicher, da8 die Ruderkontrolle aktiviert ist.
Klicken Sie auf Kalibrieren, und folgen Sie dann den Anweisungen auf Ihrem Bildschirm.

Tip

e Klicken Sie auf JJ um den Hardware-Assistenten zu starten, wenn Sie lhren Joystick noch nicht installiert
haben.



So andern Sie die Einstellungen fiur das SideWinder 3D Pro-Joystick

1 Klicken Sie auf .".'!.i um die Eigenschaften des Spielgerats anzuzeigen.
2 Klicken Sie auf Einstellungen.
3 Wenn |hr Joystick eine Rudersteuerung besitzt, stellen Sie sicher, daR die Ruderkontrolle aktiviert ist.



So testen Sie die Joystick-Steuerung von SideWinder 3D Pro

1 Klicken Sie auf .".'!.i um die Eigenschaften des Spielgerats anzuzeigen.
2 Wahlen Sie den SideWinder 3D Pro aus der Liste aus, den Sie testen mdchten.
3 Klicken Sie auf Test.
4 Bewegen Sie den Joystick, oder driicken Sie die zu testende Taste. Wenn das Joystick-Fadenkreuz sich
bewegt, oder wenn die entsprechende Taste auf dem Bildschirm aufleuchtet, ist Ihr Joystick richtig angeschlossen.

Anmerkungen

e Wenn die Steuerung Ihres SideWinder 3D Pro-Joysticks unter der Kontrolle der Eigenschaften des
Spielgerats funktioniert, das Gerat aber nicht mit Ilhren Spielen zusammenarbeitet, sind lIhre Spiele
moglicherweise nicht mit dem SideWinder 3D Pro kompatibel. Sie kdnnen der Datei README.TXT auf der
SideWinder 3D Pro-Diskette eine Liste aller Spiele entnehmen, deren Inkompatibilitdt mit dem SideWinder 3D
Pro-Joystick. bekannt ist. Konsultieren Sie auch die Dokumentation zu lhrem Spiel.

e Wenn die Steuerung lhres SideWinder 3D Pro-Joysticks unter der Kontrolle der Eigenschaften des
Spielgerats nicht funktioniert:

e Achten Sie darauf, daB der SideWinder 3D Pro-Joystick sicher mit dem 15-Pin-SpielanschluB8 lhres
Computers verbunden ist. Falls Ihr Computer mit einer Netzwerkkarte ausgestattet ist, stellen Sie sicher,
daB kein Game pad (oder eine andere Spielvorrichtung) an den 15-Pin-NetzwerkanschluBR angeschlossen
ist.

e Achten Sie darauf, dal Ihrem SideWinder 3D Pro-Joystick im Eigenschaftenfenster Eigenschaften des
Spielgerats die ID Gerat 1 zugewiesen ist. Klicken Sie andernfalls auf Geratezuweisung. Wahlen Sie
unter Zuweisung die ID Gerat 1 und unter Gerateauswahl den SideWinder 3D Pro-Joystick aus.



So testen Sie die Tasten des SideWinder Game pads

1 Klicken Sie auf JJ um die Eigenschaften des Spielgerats anzuzeigen.

2
3
4
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Wahlen Sie das SideWinder Game pad aus der Liste aus, das Sie testen mdéchten.
Klicken Sie auf Test.
Dricken Sie die zu testende Taste des SideWinder Game pads. Wenn die Taste auf dem Bildschirm

ufleuchtet, funktioniert die Taste und das Game pad ist richtig angeschlossen.

Anmerkungen

Wenn die Tasten lhres SideWinder Game pads unter der Kontrolle der Eigenschaften des Spielgerats
funktionieren, das Gerat aber nicht mit Ihren Spielen zusammenarbeitet, sind lhre Spiele moglicherweise
nicht mit dem SideWinder Game pad kompatibel. Sie kdnnen der Datei README.TXT auf der SideWinder
Game pad-Diskette eine Liste aller Spiele entnehmen, deren Inkompatibilitat mit dem SideWinder Game pad
bekannt ist. Konsultieren Sie auch die Dokumentation zu Ihrem Spiel.

Wenn die Tasten lhres SideWinder Game pads unter der Kontrolle der Eigenschaften des Spielgerats nicht
funktionieren:

Achten Sie darauf, daB8 die griine Leuchtanzeige auf Ihrem SideWinder Game pad eingeschaltet ist.
Drucken Sie gegebenenfalls einmal die Modustaste, um sie einzuschalten.

Achten Sie darauf, daB lhr SideWinder Game pad sicher mit dem 15-Pin-SpielanschluB lhres Computers
verbunden ist. Falls Sie mehrere SideWinder Game pads miteinander verbunden haben, stellen Sie sicher,
daB alle Game pads sicher angeschlossen sind. Falls Ihr Computer mit einer Netzwerkkarte ausgestattet
ist, stellen Sie sicher, dal8 kein Game pad (oder eine andere Spielvorrichtung) an den 15-Pin-
NetzwerkanschluB angeschlossen ist.

Achten Sie darauf, daR lhrem SideWinder Game pad im Eigenschaftenfenster Eigenschaften des
Spielgerats die ID Gerat 1 zugewiesen ist. Klicken Sie andernfalls auf Geratezuweisung. Wahlen Sie
unter Zuweisung die ID Gerat 1 und unter Gerateauswahl das SideWinder Game pad aus.

Weitere Tips zur Fehlerbehebung erhalten Sie, indem Sie aufJJ klicken, um das SideWinder Game pad
Online-Benutzerhandbuch anzuzeigen.



Wahlen Sie eine ID aus, die Sie dem Gerat zuteilen méchten, das Sie im Listenfeld Gerateauswahl ausgewahlt
haben. Unter Windows bendtigen eine Reihe von Spielen Gerat 1 als Gerate-ID.

Wenn Sie einen Microsoft SideWinder 3D Pro-Joystick an lhr Microsoft SideWinder Game pad angeschlossen
haben, wird beim Umschalten zwischen den Geraten dem verwendeten Gerat automatisch die ID Gerat 1

zugewiesen. Mochten Sie ein anderes Spielgerat einsetzen, nachdem Sie das SideWinder Game pad verwendet
haben, missen Sie die ID Gerat 1 lhrem Gerat erneut zuweisen.



Klicken Sie auf den Namen des Gerats, dem Sie die ID zuweisen méchten. Wahlen Sie anschliefend im Listenfeld
Zuweisung die ID fir das Gerat aus.



Klicken Sie hierauf, um die Gerate-ID fur das ausgewahlte Gerat zu andern. Unter Windows benétigen eine Reihe
von Spielen Gerat 1 als Gerate-ID.

Wenn Sie einen Microsoft SideWinder 3D Pro-Joystick an lhr Microsoft SideWinder Game pad angeschlossen
haben, wird beim Umschalten zwischen den Geraten den beiden verwendeten Geraten automatisch die ID Gerat
1 zugewiesen. Mdchten Sie ein anderes Spielgerat einsetzen, nachdem Sie das SideWinder Game pad verwendet
haben, so missen Sie beim Umschalten zwischen den Geraten lhrem Gerat die ID Gerat 1 jedesmal neu
zuweisen.



Listet die Gerate auf, denen gegenwartig eine Windows-System-ID zugewiesen ist.



Klicken Sie hierauf, um die Eigenschaften des ausgewahlten Spielgerats anzuzeigen oder zu andern.



Klicken Sie hierauf, um das ausgewahlte Spielgerat zu testen.



Klicken Sie hierauf, um die Joystick-Ruderkontrolle einzuschalten. Wenn dieses Kontrollkastchen nicht verfigbar
ist, besitzt das von lhnen ausgewahlte Gerat keine Ruderkontrolle.



Klicken Sie hierauf, um lhren Joystick zu kalibrieren. Sie definieren dadurch den Bewegungsspielraum fir lhren
Joystick. Wenn lhr Joystick eine Schub- oder Ruderkontrolle oder einen Cooly-Hat-Schalter besitzt, kénnen Sie
auch diese Bedienelemente kalibrieren.



Drucken Sie ein Bedienelement auf lhrem digitalen Microsoft-Spielgerat. Wenn das Bedienelement funktioniert
und das Gerat richtig angeschlossen ist, leuchtet dieses Bedienelement auf dem Bildschirm auf.



Testen Sie die Tasten lhres Joysticks, indem Sie eine Taste auf Ihrem Joystick dricken. Wenn die Taste richtig
funktioniert, leuchtet sie auf dem Bildschirm auf. Die Numerierung der Tasten wird vom Hersteller Ihres Joysticks
festgelegt.



Testen Sie den Bewegungsspielraum lhres Joysticks, indem Sie den Griff des Joysticks kreisférmig bewegen.
Wenn Sie keine Reaktion in diesem Feld sehen, kalibrieren Sie Ihren Joystick erneut. Beachten Sie, daB3 sich der
Microsoft SideWinder 3D Pro-Joystick automatisch selbst kalibriert.



Testen Sie die Ruderkontrolle lhres Joysticks (falls vorhanden), indem Sie das Ruder hin und her bewegen. Bei
unzureichender Reaktion (wenn beispielsweise die MeBanzeige nicht mit Ihrer Joystick-Bewegung ubereinstimmt,
oder wenn die MeBanzeige sich nicht von oben nach unten bewegt), kalibrieren Sie lhren Joystick erneut.
Beachten Sie, dal§ sich der Microsoft SideWinder 3D Pro-Joystick automatisch selbst kalibriert.



Testen Sie die Schubkontrolle lhres Joysticks (falls vorhanden), indem Sie den Regler vor und zurtick bewegen.
Bei unzureichender Reaktion (wenn beispielsweise die MeRBanzeige nicht mit Ihrer Joystick-Bewegung
Ubereinstimmt oder wenn die MeBanzeige sich nicht von oben nach unten bewegt), kalibrieren Sie lhren Joystick
erneut. Beachten Sie, daf8 sich der Microsoft SideWinder 3D Pro-Joystick automatisch selbst kalibriert.



Testen Sie den Cooly-Hat-Schalter Ihres Joysticks (falls vorhanden), indem Sie den Schalter in die verschiedenen
Richtungen (nach oben, unten, links und rechts) bewegen. Bei unzureichender Reaktion (wenn beispielsweise die
MeRanzeige nicht mit lhrer Joystick-Bewegung Ubereinstimmt oder wenn die MeBanzeige sich nicht von oben

nach unten bewegt), kalibrieren Sie lhren Joystick erneut. Beachten Sie, daf8 sich der Microsoft SideWinder 3D
Pro-Joystick automatisch selbst kalibriert.






